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RELACION DE LA ACTIVIDAD CON EL CURRICULO.

Obijetivos generales del area:

Analizar objetos y sistemas técnicos para comprende
funcionamiento, la mejor forma de usarlos y coatilok y las razones que

han intervenido en las decisiones tomadas en st@ialig construccion.

Obijetivos de educacion vial:

Descubrir la importancia que tiene el respeto ss&dtles de trafico y

adquirir el conocimiento de su significado.

Blogues de contenidos:

1. Proceso de resolucion técnica de problemas.
CONCEPTOS:
- Proyecto técnico. Fases de un proyecto.

- Aspectos que hay que considerar en el disefio padisas de

un objeto.
PROCEDIMIENTOS:

- Recopilacién y resumen de informacion relevantea par
resolucién de un problema técnico sencillo a pddlranalisis

y la consulta de fuentes documentales adecuadas.

- Disefio, construccién, representacion grafica erpné¢acion

de circuitos eléctricos sencillos en corriente ica.
ACTITUDES:

- Interés por conocer los principios cientificos agxglican el
funcionamiento de los objetos técnicos y las certicas de

los materiales.



Criterios de evaluacion:

- Planificar las tareas de construccion de un objeinstalacion capaz de
resolver un problema practico, produciendo los dwmntos graficos,
técnicos y organizativos apropiados y realizandakstiones para adquirir

los recursos necesarios.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

Actividad 1:

Después de dar informacion sobre la mision y furanaiento de esta
seflal luminosa, los alumnos deberan identificar xpliear las

caracteristicas de un circuito en paralelo de eoi®i continua.

Concluye esta actividad con la enumeracion de laeemales que se

necesitan en su elaboracion.

- Ficha 1:

LOS SEMAFOROS SON SENALES LUMINOSAS QUE TIENEN
POR OBJETO REGULAR Y ORDENAR EL TRAFICO EN LOS
CRUCES E INTERSECCIONES.

EL FUNCIONAMIENTO ALTERNATIVO DE LAS LUCES
CONSTITUYE EL CICLO DEL SEMAFORO. ESTE CICLO SE
REGULA MEDIANTE UN PROGRAMADOR CICLICO.




- Ficha 2:

¢, Sabes qué nombre recibe este circuito?.......ceeeeee,

— :

Cable —] I-Bateria

-@Bombilla 4 Interruptor

Materiales que vamos a necesitar:

— Un tapoén de corcho.

— Un rotulador que ya no sirva.

— Tres bombillas.
\

— Una pila de petaca.

— Una placa de cobre o una «puntan».




Actividad 2:

Se detallaran los pasos necesarios para la elatode cada uno de los
elementos, tanto del semaforo como el interrupfiog, permitira el cambio

de luces en funcién de la situacion concreta ddict que se quiera

simular.

- Ficha 3:

Empecemos a construirlo:

1.7 Con unas tijeras se practican tres orificios a lo
large del tapdn y otro, en la base del mismo
{Prueba de vez en cuando con las bombillas
hasta que entren totalmente los casquillos).

2.7 A continuacién se introduce una placa de
cobre o una punta a través del orificio practi-
cado en la base. Hay gue procurar que quacde
visible a través de los agujeros.

3. Se unen los hilos de cobre a las bombillas (hay
que empezar por la superior) vy se introducen en
su orificio. No olvides calcular la longitud que
ha de tener el hilo desde cada bombilla hasta el
interruptor que construiremos después.

4.7 Se fijan los hilos al tapén. Lo puedes hacer
pegandolos o introduciéndolos en un canal
gue praviamente habras hecho a lo large vy
ancho del tapdn.

5.7 Por dltimo, se une otro hilo a la placa de cobre
o a la punta por el extremo superior.

6.7 El poste del seméaforo se construye con un rotu-
lador que ya no sirva. Cértalo por su parte in-
ferior. Saca la barra del rotulador v pasa los
cables por el interior de la carcasa a través de un
agujero que habras hecho con anterioridad.

7.7 A continuacidn se introduce el rotulader en el
agujero practicado en la basa del corcho. (Ase-
guaralo con un poco de pagamento).

L
W@ 8.7 Con plastilina se hara la base del semaforo: (no
g olvides dejar la salida para los cables).



- Ficha 4:

Bien, ya sabemos como va a funcionar nuestro semaforo.

Ahora vamos a construir el INTERRUPTOR:

- Se coloca la pila sobre un cartén o un
trozo de madera. Para fijarla puedes
utilizar cinta adhesiva. Después se une
el cable que va desde la placa de cobre
O punta a uno de los polos.

- Del otro polo saldrd un hilo que se
atara a un clip vy se fijara al soporte con
una chincheta. Hay que procurar que el
clip se mueva con facilidad.

— Por dltimo coloca las chinchetas como
en el dibujo, efectuando las conexio-
nes con los cables correspondientes a
cada una de las bombillas,

— Cuando el clip presione sobre cada una
de las chinchetas se encenderan las
bombillas. Ten cuidado con el orden.

-~ Colorea la mitad de las chinchetas
segun el orden vy los colores del sema-
foro.

- Nuestro semaforo ya estd listo para
funcionar.

Actividad 3:

Por ultimo se procedera a dibujar las marcas viakiendo
recomendable llevar a cabo con anterioridad unda&stde la posible
ordenacion del trafico que se quiere simular pavétare posibles

contradicciones entre las marcas viales y las sgivalrticales.

Para simular diferentes situaciones del traficoutiiizaran pequefios

coches, motos y bicicletas de juguete.



- Ficha 5:



